
Ein Turm kann sich  
sowohl waagerecht als  
auch senkrecht über  
eine beliebige Anzahl  
von Feldern bewegen. 
Eine Reihe oder Linie  
des Schachbretts  
entlang darf ein Turm  
über weiße und  
schwarze Felder ziehen  
und auf ein beliebiges anderes Feld gestellt  
werden, soweit der Weg frei ist. Er darf nicht über 
andere Figuren hinweg springen. 

Zugweise: Der Turm darf 
auf alle mit Plus 
gekennzeichneten Felder 
Ziehen. Der Turm zieht 
gerade, vorwärts, rückwärts 
oder zur Seite. Von  c4 aus 
kann er 14 verschiedene 
Züge machen. 

Die Position des Turms in der 
Ausgangstellung 

Schlagweise: In Bild A1 kann der Turm den Bauern auf e3  
oder den Läufer auf a1 schlagen. 
In Bild A2 sehen wir den Turm auf a1 nachdem er  
den Läufer geschlagen hat. 

Bild A1 Bild A2 

Was man über den Turm wissen sollte 

Abkürzung = T  Symbol = 

Ein Turm ist so viel wert wie 5 Bauern. 
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