
Diese Figur darf sich 
nur schräg bzw. 
diagonal 
bewegen/schlagen. Er 
darf sich beliebig weit 
bewegen auch darf er 
vor und zurückziehen. 
Springen ist im 
allerdings nicht 
erlaubt. Ein großer 
Nachteil des Läufers ist 
jedoch, das er nicht 
die Farbe wechseln 
kann. Dass heißt, der 
Läufer der am Anfang 
auf einem weißen Feld 
gestanden hat kann 
nie auf ein schwarzes 
Feld wechseln. Daher 
hat jeder Spieler zu 
Anfang zwei Läufer, 
einen   
´´weißfeldrigen´´ und 
einen 
``schwarzfeldrigen´´. 
 
 
Ein Läufer ist so viel 
Wert wie drei Bauern, 
also 3 Punkte    
   

Zugweise: Der Läufer darf auf alle 
Felder mit einem Plus ziehen. Der 
Läufer zieht schräg/diagonal 
vorwärts oder rückwärts. Von d4 
aus kann er 13 verschiedene Züge 
machen. 

Was man über den Läufer wissen sollte 

Abkürzung = L   Symbol = 

Die Position der Läufer in der 
Anfangsstellung. 

Schlagweise: 
Hier greift der Läufer 
gleich 
zwei  Figuren an.    Ist 
Weiß  
am  Zug kann er eine 
Figur schlagen. Die 
geschlagene Figur wird 
vom Brett genommen 
und der Läufer nimmt 
seinen Patz ein.   

Vor dem Schlagen 

Nach dem Schlagen 


