
Was man über den König wissen sollte

Der König ist beim

Schachspiel die wichtigste Fig-

ur. Ziel des Spiels ist, den

gegnerischen König gefangen

zu nehmen, sprich Matt zu set-

zen. Dann ist die Partie

beendet. Der König darf nie-

mals geschlagen warden und

er darf kein Feld betren,

welches von einer gegner-

ischen Figur bedroht wird.

Zugweise: Er kann jeweils ein

Feld in jede Richtung gehen.

Beide Könige können sich nie-

mals direkt gegenüberstehen.

Es muss immer mindestens

ein Feld dazwischen sein.

Schlagweise: Ein König kann

nur dann eine gegnerische

Figur schlagen, wenn diese

auf einem Feld direct neben

ihm steht. Der König stellt sich

dann auf das Feld, auf dem

die gegnerische Figur

gestanden hat. Die geschla-

gene Figur wird vom Brett ge-

nommen und darf nicht mehr

mitspielen
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So schlägt der König eine

gegnerische Figur. Dies kann er

natürlich auch waagrecht und

diagonal tun.

Die Zugweise des Königs:

waagerecht, senkrecht und

diagonal, aber immer nur

ein Feld.

Die Position der Könige in 

der Ausgangsstellung.

Abkürzung = K Symbol =



Der König/ Arbeitsblatt 

Was man über den König wissen sollte. 

Wie darf ein König ziehen?

Antwort: __________________________________________________

Wie viele Könige hat jeder Spieler zur Verfügung, und auf welchen 
Ausgansfeldern stehen sie.

Antwort: ___       König auf den Ausgansfeldern ______________________

Zugweise
Kennzeichne die Felder mit 
einem  + die der König von
b5 aus betreten darf.

Wie viele Felder sind es?
Antwort: Felder.

Zugweise
Kennzeichne die Felder mit 
einem  + die, die Könige von
Ihren Feldern c5 und e5
aus betreten dürfen.

Wie viele Felder sind es?
Antwort: Felder.

Schlagweise
Zeichne mit einem Pfeil
die Schlagweise des Königs
in das Diagramm ein.


